Informatiksysteme

Aufbau eines Computers — EVA-Prinzip (1/2)

Aufgabe 1

Ordne diese Gerate den Kategorien Eingabegerate und Ausgabegerate zu:
Anzeigedisplay, Beamer, Bildschirm, Braillezeile, Controller, Drucker, Grafiktablett,
Joystick, Kamera, Lautsprecher, Mikrophon, Scanner, Tastatur, Touchpad

Eingabegerdte Ausgabegerate

Aufgabe 2
Nenne mindestens drei Eingabefunktionen eines Smartphones (Hardware und Apps).
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Informatiksysteme

Aufbau eines Computers — EVA-Prinzip (2/2)

Aufgabe 3
Nenne mindestens zwei Ausgabefunktionen eines Smartphones (Hardware und Apps).

Aufgabe 4
Gibt es auch im menschlichen Kérper Ablaufe, die dem EVA-Prinzip ahneln?

Beschreibe ein geeignetes Beispiel.
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Informatiksysteme

Mobiles Internet (1/1)

Aufgabe 1
Wie entsteht beim Mobilfunk eine Gesprachs- oder Datenverbindung?

Aufgabe 2
Wodurch wird die Gro3e einer Funkzelle bestimmt?

Aufgabe 3

Ermittle, welches Mobilfunknetz in deinem Ort verfiigbar ist
und zu welcher Generation es gehért. Kreuze an.

GSM/EDGE (G2). ........... UMTS (G3) ........... LTE (G4) ........... G5 .

Aufgabe 4
Suche Mobilfunkantennen im Umfeld deiner Schule und deines Zuhauses.
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